DIE BIENE MAJA

3-GEWINNT-SPIEL )

MATERIALIEN

Flir die Spielsteine: Flir das Spielfeld:

e 10 Steine e Holzplatte (rund) mit einem

e Acryl- oder Lackmarker mit Durchmesser von 10 cm oder
runder Spitze in den Farben: wahlweise ein Blatt Papier
Gelb, Rot, Schwarz und Weil3

AuBerdem:
e Feine Blrste
e Lineal

ANLEITUNG FUR DIE SPIELSTEINE:

1. Siubere die Steine mit einer feinen
Blrste, bevor du sie bemalst, damit die
Farben besser daran haften bleiben.

2. Nimm den schwarzen Marker und male
die oberen Enden der Steine damit an.
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3. Male von funf Steinen den Rest der
Flache mit dem gelben Marker aus.

A. Wenn die Farbe trocken ist, nimm

erneut den schwarzen Marker und zeichne
ein Bienenmuster auf die Steine.

5. AnschlieBend nimmst du den weiBen

Marker und machst zwei Punkte als Augen
auf das schwarze Ende.

6. Nimm dir jetzt die funf anderen Steine
und male sie mit dem roten Marker an.
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T. Zum Schluss malst du mit dem
schwarzen Marker die Flugel der
Marienkafer auf und mit dem weiBen
Marker wieder die Augen.

ANLEITUNG FUR DAS SPIELFELD:

1. Nimm dir deine Spielflache und zeichne
mit dem Lineal zwei horizontale Linien.
Achte darauf, dass die Linien parallel
zueinander verlaufen.

2. Zeichne zuletzt zwei vertikale Linien.
Zeichne die Linien so, dass ein Spielfeld
mit insgesamt 9 Feldern entsteht. Fertig
ist dein 3-Gewinnt-Spiel.

Weitere Basteltipps findest du auf unserer Webseite unter:
https://www.diebienemaija-bienenschutz.de/bastelideen/
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SPIELANLEITUNG:

Das Spiel ist fur 2 Spieler.

Und so geht das summsationell spaBige Spiel:

Jeder der beiden Spieler erhalt entweder finf Marienkafer oder finf

Bienensteine. Wer beginnt, wird geknobelt.

Durch abwechselndes Setzen der Steine in ein Feld wird versucht, drei
eigene Spielsteine in eine Reihe oder eine Diagonale zu bekommen.

Der Gegner versucht das zu verhindern und seinerseits zuerst
Reihe oder Diagonale zu legen.

VIEL VERGNUGEN!
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